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series, Harmon-Borgov, was chosen by Kasparov
himself, and is based on Ivanchuk-Wolff (Biel IZ, 1993).
Each episode is titled in a chess-related manner, which
is a charming touch, starting with ‘Openings’ moving
through the seven episodes to, inevitably, ‘End Game’.

Lead actor Anya Taylor-Joy (who is, by the way,
captivating in the role of Beth) tells in interviews how
she learned to play moves in a realistic ‘chessic’ way
partly thanks to her training as a classical dancer - she
remembers the chess moves as a series of learned body
movements. Not just the moves, but how the moves are
played is realistic throughout. Games are real games,
and we can follow the moves. One sees real chess
variations on the board (I noted a McCutcheon French
1.e4 e6 2.d4 d5 3.Nc3 Nf6 4.Bg5 Bb4, for example) and
should you be so keen, you can go to YouTube to see
some of the chess problems and positions used in the
series.

It must have been a dif�icult balance to portray chess-
related discussion and make this accessible for the
regular audience while also keeping it realistic, and this
was done well. A particular highlight, chesswise, of the
show is how the Russian public’s love of chess is evoked
as Beth plays, and succeeds, in the Moscow Invitational
tournament. How popular this young American chess
talent is among the hordes!

This is certainly a recent Net�lix highlight and the show is highly recommended. Personally, I enjoyed
watching, and sandwiched the binged viewing in just a few days either side of the Japan Championship this
year. And in talking with non-chess friends here, they loved it too, speeding through the episodes. Chess
players and non-chess players can watch and enjoy together, so you can watch with your families. And
maybe this can help them to at least partly understand why you spend so much time playing this particular
board game! (FM Simon Bibby)

(Image: Netflix)

(Image: Netflix)
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NO. 34
Nationa� Chess Congress大会
2004年11月26日～28日

晋作（13歳）の結果：2.5P/6Game

チェス大会 inアメリカ
上杉 賀子

GM Yudasinさんにサインをしてもらった２年前の記念写真

U2200セクションに挑戦し、1敗5分
け、強豪の大人相手に5分けと負けな
いチェスが続けてでき実りの多い大会

となりました。

2年前にこの大会初参加した際に一緒
に写真を記念に撮らせてもらった GM
Yudasinさん（USCF2641）の写真を
引き伸ばし、今回その写真をお見せし

てそれにサインを頂きました。彼は厳

格なユダヤ教徒で安息日の土曜日には

サインができないということで翌日曜

日にして頂きました。

大会詳細：USCFサイトより

母も大会初出場

昨年主人が優勝したUnratedの部。
次は私の番という話が家族内で出てい

てそのままになっていたのに行く直前

に急に思い出したように思い切りpush
されて、大会当日しかたなく登録しま

した。直前にチェックメイトとステイ

ルメイトの違いと棋譜の書き方を晋作

に習いました。が、無駄でした。（未

だによくわかっていません）

大人の初心者が出られる（もちろん

Unratedの部には海外から来たばかり
の腕自慢や大学生、高校生で公式戦経

験がないだけの人達も出ていますが）

大会はあまりなく、また新人で持ち時

間1時間というのがあまりないので
（ほとんど初心者は30分）、「参戦
記」のドキュメンタリーを書くつもり

で決心しました。

で、結果は悲惨。5試合中0.5ポイント。
もうショックで立ち直れません...。

「信じられないことが起こった」

第1戦：6年生 チェスクラブ歴1-2
年（彼は最終的に4ポイント9位）

終盤私の圧勝（だそうです！）で大

駒もふくめ駒数、ポジションとも完璧

で見ている人から「Beautiful」と賞賛
された試合で、次はチェックメイトの

手しかなかったそうですが、何度も違

http://www.uschess.org/msa/XtblMain.php?200411283520.0-
12876570&fbclid=IwAR3tAqGFm8zI7quP5lEUUzNQO_HUBW
in-SUDX7iy_mcjpDgHMwXakV_wQfw
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う手を打ってしまい、なんとチェッ

クメイトの仕方がわからず時間切れ

で負け。皆に言わせると「信じられ

ないことが起こった。」

第2戦：ハイスクール11年生、チェス
クラブ所属（最終的に4ポイント8位
入賞、トロフィーゲット）

もう集中力も切れて相手が優勢で

最後は私のほうが降参。

第3戦：5-６年生 チェスクラブ所属

彼は強くない子でしたが私の方は

もうふらふらで全然盤が見えずミス

してばかりで負け。

こうして初日終了。全敗でしたが

まだ気持ち的には余裕あり。晋作の

友人、全米トップレベルの子供達

や、大人の知人たちからも激励され

ました。はじめは皆冗談だと思って

いたようで本当に私が出ていること

を知って驚いていました。

私の残りは1分、次はチェッ
クメイトの手しかなかった

そして翌日第4戦。奇数の人数でポ
イントのない私があぶれ、

第5戦：6年生 女子 チェスクラブ3
年目

4戦目の彼女の試合を見ていてその

弱さに唖然としていました。いつも

晋作の試合を見ているので、え？と

いう感じの試合運びでした。その彼

女とあたったので内心ラッキーと思

ったのが間違いで定跡どおり（だそ

うです！）にうまくせめてこられて

（といってもすごく低レベル）なん

と負けてしまったのです。思い切り

ショック！！

第6戦：小学生女子 チェスクラブ

所属だけど多分ビギナー、でもしっ

かり棋譜を取れる子です。

終盤また駒、ポジションとも圧勝

でしたが私の残りは1分、次はチ
ェックメイトの手しかなかったそう

ですが第1戦の二の舞になる可能性
がある私の方が引分けをオファーし

て彼女はもちろん承諾し二人とも0.5
ポイントずつとれました。

ふわーっとした気持ちで見て
いるときは少し先が見えたよ
うな気に

私はただ駒の動かし方を知ってい

るだけなので一手ずつ考えるので時

間がかかり、全戦自分の持ち時間の

1時間かかりました。晋作は試合
中、歩きまわったり、他の対戦を見

たりしていますが私は全く余裕がな

く、座ったきりで、体を動かすこと

も出来ませんでした。（そういえば

晋作も大会初出場のときはそうでし

た。）

一度席を立って、晋作の対戦を見てい

る時のように上から全体の盤をながめる

と、いい動きがわかると主人にアドバイ

スされたのですが、全然出来ませんでし

た。岡目八目とはよくいったもので皆の

対戦をふわーっとした気持ちで見ている

ときは少し先が見えたような気にもなっ

ていたので、もう少し出来るかなと思っ

たのですが実際に大会に出るのとは大違

いです。

新人部門は2、3戦を終えると、実力者
と弱いものとがはっきり分かれます。私

はその弱い人たちのグループでさらに負

けていったのですが、主人は昨年その実

力者たちの中で勝ち抜いたのでちょっと

見直しました。「身の程知らず」で本当

に情けなく、皆にあおられて出たことを

後悔していたのですが（つまりもっとち

ゃんと準備をしてから出場するべきで）

友達はYou were brave! と言ってくれまし
た。そうか...「勇気があったのか」...と
ちょっとショックが和らぎました。

一歩ふみ出さないことには何も
分からなかったことが分かった

はじめは時計も何度か押すのを忘れた

りしましたが最後の方では駒を動かす、

時計を押す、そして棋譜を書くというリ

ズムも分かってきました。対戦した子供

達は「このおばちゃん、時間使うけど弱

いなあ！？」と思っていたと思います。

まあ、なんにしてもすごい経験でし

た。こうやって堂々と？？恥をかけるの

もアメリカならではですね。結果は悲惨

でしたが一歩ふみ出さないことには何も

分からなかったことが分かったというだ

けでもよかったということにします。そ

して負けた時の晋作の気持ちも少し分か

るようになりました。

私の仮レートはアメリカチェス連盟

（USCF）最低レートの「100」が出まし
た。大人でこういうレートの人はまずい

ないのでその後も「どうやってそのレー

トとったの？」と友達に聞かれます...。

Unratedの部で対戦する私
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Chess Calculation Training
Volume 1: Middlegames
by Romain Edouard
Thinkers Publishing, 2017

Thinkers Publishing has come
onboard as a major chess pub-
lisher in the last several years,
with an amalgam of interesting
and instructive chess books.
Grandmaster Romain Edouard
is one of the founders of this
company, as well as the author
of several books. Chess Calcula-
tion Training Volume 1: Mid-
dlegames is the �irst of his books
that I have read, and I am
pleased to say that it is both ex-
cellent and highly instructive.

This book differs from many
puzzle books in that it is much
more than simply a compilation
of “White to play and win” or
“�ind the mate in 4”exercises.
Rather, the exercises – all from
recent games – are categorized
into various thematic sections,
which are likely to occur in
one’s own games. I will brie�ly
outline these sections below
and give some sample problems
from the book and my own
practice.

Chapter 1: Warm up
As the chapter title indicates,
this section is easier than the
others. Many of the problems
can be solved without much cal-
culation once the key move or
idea is found, while others take
a little bit of calculation to work
through. Before tackling other
sections, the author recom-
mends that the readers warm-
up by solving 4-8 problems
from this section at the start of
every session.

Chapter 2: Punish bad coordi-
nation!
This section is very instructive
because the idea of punishing
the poor coordination of your
opponent’s pieces is rarely dis-
cussed in chess books, yet it oc-
curs very often in practice.
Games can be won or lost en-
tirely because of coordination
problems, such as disconnected
rooks, undefended pieces, two
pieces trying to occupy the
same square, or a piece that has
few retreat squares, and learn-
ing to recognize these problems
and how to exploit them is es-
sential for becoming a strong
tactician.

Chapter 3: Find the unex-
pected blow!
This chapter is all about �inding
the hidden killer blow. Sacri-
�ices, intermediate moves, and
unusual looking moves are all
on the menu, and the problems
can be very entertaining, albeit
dif�icult.

Guerrero, Richard Sanmarti
(2258) – Raimbault, Pierre
(1931) [B32]
Barcelona – 14th Sants Open A
ESP (1.98), 2012.08.17

White to play and win:

Chapter 4: Play the rightmove
under pressure!
This is one of my favorite chap-
ters, though also one of the most
dif�icult in my opinion. In this
chapter, we must �ind the best,
and often only, way to defend
when under pressure during a
game. The goal is often to equal-
ize or draw, which is certainly
nice when the position seems to
be losing for us! In addition, it is
realistic, because we commonly
�ind ourselves in this situation
in actual games. Finding tactical
solutions is not always about
�inding a way to win. Sometimes
it is simply about surviving.

Some of the problems in this
chapter are quite pleasing aes-
thetically. For instance, can you
save Black’s position in the dia-
gram below? Negi, a 2600+
grandmaster, was unable to do
so during the game:

Tyler’s Review #1
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Korobov, Anton (2702) – Negi,
Parimarjan (2641) [B90]
New Delhi-AICF-AAI Cup IND
(9.1), 2012.12.29

Black to play and draw:

Chapter 5: A devastating at-
tacking move!
This chapter is all about �inding
an incisive move to crush your
opponent’s defence and check-
mate their king. Sometimes
multiple moves look good, so it
is important to calculate care-
fully and �ind the very best one,
as your opponent may be able
to defend against the others.

Chapter 6: Find the stunning
winning move!
The theme of this chapter is
�inding a spectacular or unusual
winning move in a variety of dif-
ferent situations. Sometimes, a
preparatory move is made �irst.

Chapter 7: Play the killer po-
sitional move!
This chapter requires the
reader to �ind strong positional
moves, which are justi�ied by
concrete tactics. So far I have
found it quite dif�icult because
the moves are not necessarily
winning, but rather, increase
one’s advantage slowly. The au-
thor gives the �inal evaluation of
the positions to help the reader
know what kind of move is ex-
pected from them (e.g. winning
vs. clearly better).

Chapter 8: Find the missed
move!
This is one of my favorite sec-
tions, as it is particularly in-
structive and not often seen in
tactics books. For every prob-
lem, a series of moves was
played and you must �ind where
the missed opportunity oc-
curred within that series of
moves. This is a useful skill to
have because during our own
games, we often discard a possi-
bility because we see that it
does not work, without fully
looking at all our options on
each move of the combination.

Scott, Tyler – Matsuda, Ryu
Japan Chess Championship,
2020, Round 5
1.e4 c5 2.Nf3 e6 3.d4 cxd4
4.Nxd4 Nc6 5.Nc3 Qc7 6.Be3
a6 7.Qf3 Nf6 8.0–0–0 Ne5
9.Qg3 b5 10.a3 Bb7 11.Bxb5
Rc8 12.Ba4 Nxe4 13.Nxe4
Bxe4 14.Bf4 Bd6? 15.Nxe6?!
(15.Qxg7 or 15.Kb1 were ob-
jectively stronger)

Find the missed opportunity
for Black to defend in the
game continuation: 15…fxe6
16.Rxd6 Bxc2 17.Rxe6+ +-

Chapter 9: Evaluate the op-
portunity!
In this section, the author sug-
gests a possible move, and you
must assess the resulting posi-
tion and evaluate whether it is
winning, losing, or unclear. This
nicely imitates game situations,
where we often have to analyze
and assess candidate moves be-
fore making them.

Chapter 10: Make the right
choice!
In this chapter, the author gives
two moves, but one is a blunder.
The reader must decide which
move is the right one, and why
the other is an error. I particu-
larly like this chapter because
choosing the right move among
several tempting continuations
is something I have struggled
with in my own games, often
losing as a result. For instance:

Pitra, Andika (2274) – Scott,
Tyler (2065) [B30]
Malaysia Open, 2018, Round
5

1.e4 c5 2.Nf3 Nc6 3.Bb5 Nf6
4.Nc3 g6 5.0–0 Bg7 6.e5 Ng4
7.Bxc6 dxc6 8.Re1 0–0 9.d3
Nh6 10.Ne4 b6 11.h3 Nf5
12.Bg5 h6 13.Bf4 Nd4 14.Nh2
Ne6 15.Bg3 a5 16.a4 Ba6
17.b3 Nd4 18.Qd2 f5 19.exf6
exf6 20.Bd6 Rf7 21.Ng4

Should Black play 21…f5 or
21…Nf5?

Chapter 11: Special section
This section is for exercises that
do not �it anywhere else in the
book. They contain a short in-
troduction to help readers
know what they are looking for.

Another chapter that might
have been considered could
have been titled “exploiting
pieces that are out of play,”
though one could argue that
problems of this type might �it
into other sections, such as
chapter two. For example:
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Kitagami, Show – Scott, Tyler
Nagoya Open, 2019, Round 7

1.g3 d5 2.Bg2 Nf6 3.Nf3 c5
4.0–0 Nc6 5.d3 g6 6.Nc3 Bg7
7.Na4 Qd6 8.c4 d4 9.e4
Nd710.a3 a5 11.Qb3?! 0–0
12.Ne1 e5 13.f4 f5 14.exf5
gxf5 15.fxe5 Ncxe5 16.Bf4
Bh6 17.Bxh6? Qxh6 18.h3?
Qe3+ 19.Kh2

How canBlack exploit the fact
that White’s queen is out of
play?

This is my favorite tactics/cal-
culation book so far. Not only
are the problems suf�iciently
challenging for players of most
levels (even titled players will
�ind many of these problems
dif�icult), but they are also very
instructive.

My only criticism of this book is
that the solutions given to the
problems are sometimes a little
short or incomplete. Occasion-
ally, what clearly looks like a
candidate move or defense to
the correct move is not men-
tioned at all, despite being a
very human-looking move. This
is a minor qualm, however, as
readers can plug the positions
into an engine and �igure out
why the moves are not good if
they are unable to work them
out on their own.

I highly recommend this book,
but be warned, some of the
problems are very dif�icult to
solve. Many of them I cannot
even begin to solve, while oth-
ers I often solved incorrectly,

overlooking some defensive re-
source or stronger candidate
moves. That being said, players
of any level will certainly im-
prove their calculation skills if
they put in the time and effort
required to solve these prob-
lems. Players looking for some-
thing easier might try Chess Cal-
culation Training for Kids and
Club Players, by Romain
Edouard.

I recommend working out the
problems entirely in one’s head
before moving any of the pieces
around on a board, but for really
dif�icult problems, sometimes it
helps to move the pieces to see
deeper into the position. If you
really have no idea where to
start with a problem, looking at
the �irst move of the solution
and then trying to work out the
rest of it might also be a useful
strategy.

Highly recommended, espe-
cially for ambitious players who
are willing to work hard. 5/5
stars.

Answers to the problems:
1.Guerrero – Raimbault:
18.Qxf8+! Kxf8 19.Ng6+ fxg6
(19….Kg8 20.Re8+ Kh7 21.Nf8+
Kg8 22.Ne6+) 20.Ba3+ Ne7
21.Rxe7 axb3 (21…Qxe7
22.Rd8#) 22.Rxc7+ Kg8
(22…Rxa3 23.Rd8#) 23.Rd8+
Kh7 24.Bb2! 1-0 Black re-
signed due to 24…h5 25.Rxg7+
Kh6 26.Rd6+-

2.Korobov – Negi: 23…Qh4!
Only this beautiful move draws
for Black. 24.Qxh4 (24.Bxe5??
Qe4+-+) 24…Nf3+ 25.Kf1
Nh2+=.

3.Scott – Matsuda: 15…fxe6
16.Rxd6 Qxd6 17.Bxe5 my op-
ponent probably thought that I
would play 18.Qxg7 next, with a
crushing dark-square attack,

but Black has a move which pre-
vents both of White’s threats
17…Qd3! Leading to a roughly
balanced position after the ex-
change of queens.

4.Pitra – Scott: 21…Nf5 22.Bf4
g5 23.Bh2 is safe enough for
Black. Instead, I got greedy and
played 21…f5? Allowing the
strong 22.Nxh6! Bxh6 23.Qxh6
fxe4 24.Be5! (the move I over-
looked) which gave my oppo-
nent a winning attack.

5.Kitagami – Scott: the solu-
tion here is not forcing, but after
19…Ra6! Followed by swinging
the rook to the kingside, I
quickly developed an irre-
sistible attack against the White
king. The queen on b3 simple
cannot get back in time to help
with the defence, and several of
White’s other pieces are not
ideally placed either.

(Scott, Tyler)
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	 1 Aoshima Mirai	　　　　20
	 2 Hirao Satoshi		  10
	 3 Iinuma Paul		    5
	 4 Higashino Tetsuo	   3
	 5 Yamada Kohei	                 3
	 6 Scott Tyler		    3

　

　パート 1 を衝撃の全勝優勝で飾った平尾がこの大会で
も、入賞候補に 3 連勝してトップを独走した。しかし、
東野との大激戦をわずかの差で落とし、最後は山田にド
ローで優勝を逃がした。とはいえ、結果は文句なし堂々
の準優勝で快進撃を印象づけた。
　青嶋は初戦こそ飯沼に落としたものの、その後、強豪
を次々に撃破し、平尾に追いつき、追い抜く、見事なカ
ムバックで初優勝！
　3 位タイは飯沼、東野、山田、Scott だったが、タイブ
レークを制した飯沼が第 3 位に入った。

Rapid Online 
Championship

Lichess 上で行うラピッド日本１を決める大会
●	 ６回の各予選は５ラウンドのスイス式大会
●	 予選の結果に応じて GP ポイントを獲得
●	 持ち時間 15 分＋ 10 秒 /1 手のラピッド
●	 6 回うち 3 回のベスト GP ポイントを合計
●	 合計の上位 6 名がチャンピオンシップ戦に進出
●	 予選タイブレーク (1) 得点合計、(2)SB
●	 チャンピオンシップ戦はラウンドロビン
※ SB は Lichess で使用されるタイブレーク

10 月 25 日 予選 #4
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		  1 Aoshima Mirai              20
		  2 Hirao Satoshi	             10
		  3 Baba Masahiro	              5
		  4 Suzuki Masateru	 3
		  5 Tran Thanh Tu	              3
		  6 Iinuma Paul		  3

　この大会、終わってみれば青嶋が初戦から圧倒的な力
で各対戦者にチャンスを与えず、平尾にドローを許した
だけの連続優勝となった。
　同時に平尾も連続の準優勝。平尾は山田と青嶋にド
ローを許したものの、思い切りの良いプレーで、南條に

「すでに日本トップクラス」と言わせた実力を発揮した
といえる。
　もつれにもつれた混戦から 3 位になったのは馬場だっ
た。同点の Tran Thanh Tu、鈴木とのタイブレークで 3
位となった。

　決勝に進む6人を決めるまで残りの予選はあとひとつ。
青嶋、平尾、Tran Thanh Tu は進出確実だが、残り 3 枠
が最後まで決まらない。最終予選の 12 月 20 日 ( 日 ) が
楽しみな状況となった。
　なお、勝ち上がった 6 名が総当たりで行う決勝は 1 月
20 日 ( 日 ) に行われる。これはチェスファン必見のイベ
ントになるにちがいない。

グランプリポイントの上位 6 名
（かっこ内数値はタイブレーク）

	 1 青嶋 未来	 50 (16.0, 42.75)
	 2 平尾 聡至	 40 (17.5, 45.00)
	 3 Tran Thanh Tu 33 (14.5, 34.25)
	 4 大多和 優斗      12 (8.0, 12.50)
	 5 馬場 雅裕          11 (14.5, 27.50)
	 6 飯沼 ポール	 11 (11.0 20.75)
			   公式サイトより

11 月 15 日 予選 #5
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中部快速オープン 2020
Chubu Rapid Open 2020
11/29 (Sun)

ウインクあいち (名古屋) ・5Rス
イス・NCS公式戦・ラピッド、25
分+10秒/手・名古屋チェスクラ
ブ主催
nagoyachessclub@gmail.com

WINCAICHI in Nagoya, 5R Swiss,
NCS rated, Rapid 25m+10s/
move, Nagoya Chess Club.
Contact:
nagoyachessclub@gmail.com

2020浪速オープン
2020 Naniwa Open
12/5 (Sat) - 6 (Sun)

浪速区民センター (大阪) ・6Rス
イス・60分+30秒/手・NCS公式戦
・阿倍野チェスクラブ主催
tbunji622@i.softbank.jp

Naniwa-kumin centre in
Osaka, 6R Swiss, 60m+30s/
move, NCS rated. Contact:
tbunji622@i.softbank.jp

クリスマスチェスパーティー2020
Christmas Chess Party 2020
12/12 (Sat)

きゅりあん (東京) ・4Rスイス
・50分+10秒/手・NCS公式戦・募
集終了

Kyurian in Tokyo, 4R Swiss,
60m+30s/move, NCS rated.
Registration closed.

NCSラピッドオンラインチャンピ
オンシップ パート6（招待制）
NCS Rapid Online
Championship Part 6
(Invitational)
12/20 (Sun) 13:00~

オンライン・5Rスイス、ラピッ
ド 15分+10秒/手・第6予選 *決
勝は1月20日(日)に行われま
す。ライブをご覧ください！

Online, 5R Swiss, Rapid, 15m+
10s/move. * The final round
will be held in January 20th.
Check out our live streaming!

全日本学生チェス選手権 2020
Japan Collegiate Chess
Championship 2020
12/26 (Sat) -27 (Sun)

文京区民センター (東京) ・6Rス
イス・60分+30秒/手・NCS公式戦
・学生チェス連盟主催
連絡先
ryoya.mitsui3@gmail.com

Bunkyo-kumin-centre in
Tokyo, 6R Swiss, 60m+30s/
move NCS rated. Contact:
ryoya.mitsui3@gmail.com

新年チェス祭り 2021
New Year Chess Festival
2021
1/9 (Sat)

きゅりあん (東京) ・5Rスイス・
ラピッド 15分+10秒/手・NCS公
式戦・申込12/9から(詳細はNCS
HPにて）

Kyurian in Tokyo, 5R Swiss,
Rapid 15m+10s/move, NCS
rated. Registration starts from
12/9 (Details on our website).

中部快速オープン

Chubu Rapid Open
Nov. 29th (Sun.)

全日本学生

チェス選手権 2020
Japan Collegiate
Chess Championship
12/26(Sat)-27(Sun)
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2021チェスチャレンジ1
2021 Chess Challenge 1
1/10 (Sun)

きゅりあん (東京) ・3Rスイス・
ラピッド 15分+10秒/手・NCS公
式戦・申込12/9から・初心者 (U-
1200)限定！(詳細はHPにて）

Kyurian in Tokyo, 3R Swiss,
Rapid 15m+30s/move, NCS
rated. Registration starts from
12/9, Beginners (U-1200) only!
(Details on our website)

クリスマスチェスパーティー、
新年チェス祭り、チェスチャレ
ンジ１のお手伝いを募集してい
ます。NCSまでメールにてご連
絡お願いします！

募集

WANTED

まじめにチェスが強くなりたい
と考える初級者、中級者必見の
講座をNCSが無料でお届けしま
す。
全日本選手権のゲームを使っ
て、チェスのマスターがどのよ
うにゲームを見ているのかをや
さしく解説したのが「戦略の基
本」by FM山田弘平です。日本
語でここまでのレベルを解説し
たオンライン講座はこれが初め
て。
また11月25日から、毎週水曜
日21時より篠田太郎による初中
級者向け配信のシリーズ1が始
まります。初回のテーマは「駒
の活用」です。毎回テーマに沿
って実際の局面を見ながら色ん
なチェスの概念とその扱い方を
学ぶことを目標にします。

シリーズ1は以下の概念を扱い
ます。
11/25 1.1オープンファイル
12/2 1.2セブンスランク
12/9 1.3アウトポスト
12/16 1.4 グッドビショップ/
バッドビショップ
12/23 1.5イニシアティブ

シリーズ1が終わったら少し休
みをいただいて、シリーズ2を
やろうと考えています。シリー
ズ2はのテーマは「ポーンスト
ラクチャー」の予定です。
是非配信をご覧ください！

h t t p s : / / j a panche s s . o rg /
2020/11/ncs_course/

TOURNAMENT

LECTURE

FOLLOW US
@Chess_Society

NCS OFFICIAL
CHANNEL

日本チェス連盟 -
National Chess Society
of Japan

REACHING 500
SUBSCRIBERS!!
SUBSCRIBE US
FOR
STREAMING,
LECTURES
AND MORE!

Find
us
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編集後記

　前号に引き続きこんにちは、おはなです。
　今月はついに全日本選手権開催。私もカメラマンとして参加させて頂きましたが、日本
のトッププレイヤーによる対局は熱気に包まれ、シャッターを切るのも忘れてしまうほど
でした。いつかは自分もあの場に・・・なんて身の程知らずな妄想をしながら今日もヘボ
なチェスを指すおはなでした・・・。
　さて、この編集後記を読むまでに皆様既にお気づきとは思いますが、NCS レターはまた
もや大幅パワーアップしちゃいました。まだまだ発展途上で手探りの中ではありますが、
レイアウト含め色々と模索していきたいと思います。今後も温かい目で見守ってください
ましたら幸いです。　       　おはな

訂正
No.20 - 7 ページにて海老澤 桂樹さんのお名前に
誤りがありました。正しくは海老澤 佳樹さんです。
お詫びして訂正いたします。

写真協力：おはな
編集部：山田明弘・神田大吾・ごまめ・おはな・木下奏子 ･ ヒーバート由美子（順不同）

発行：日本チェス連盟（一般社団法人 National Chess Society of Japan ）
本誌に掲載された写真、イラスト、記事、棋譜の解説などについて、

無断転載および無断配布を禁止ます。著作権はそれぞれのクリエーターにあります。

NCS Letter の改善のため、簡単なアンケートにご協力お願いします！
https://forms.gle/meTiYoJApsWp4F8r7


